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A doua activitate de invatare-predare-formare din cadrul proiectului ID GAMES

Cea de-a doua LTTA din cadrul proiectului ID Games s-a desfasurat cu succes la
Karditsa, Grecia, in ultima saptamana din ianuarie. Partenerii au participat atat
virtual, cat si fizic si au discutat subiecte referitoare la derularea proiectului pana in
prezent si la urmatoarele etape ale acestuia.

LTTA a fost dedicata intelegerii platformei, deciziei privind forma finala a acesteia si
vizionarii de mostre video si alte materiale create pentru cursul electronic. Partenerii
au discutat despre jocurile create si au decis actiunile care trebuie intreprinse in
functie de feedback si de ajustarile vizuale finale ale platformei!

Canteen




Dupa incheierea programului lung al fiecarei zile de intélnire, partenerii au avut
ocazia sa viziteze orasul gazda si locurile de interes din apropiere, iar in ultima zi au
primit obisnuitele certificate de participare.
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TESTAM JOCURILE SI NE DISTRAM!

Despre joc si joaca putem vorbi oriunde si oricand. La orice varsta, in orice generatie
au existat jocuri. Oare ce se intampla astazi? Se mai joaca copiii? Da, se joaca, doar ca
mare parte din aceste jocuri nu se mai intampla in timp real, fata in fata, ci intr-un
timp virtual, intr-o succesiune de momente.

Jocurile dezvoltate in cadrul proiectului Erasmus + "ID GAMES" raspund unor nevoi
variate si creeaza o stare de buna dispozitie pentru toti cei care se joaca cu ele.
Atelierul de testare a jocurilor, organizat de Alianta pentru Copii Arad, a fost un
succes, cel mai important feedback fiind solicitarea jocurilor si invitatia de a veni sa
se joace din nou.

La atelier au participat persoane cu dizabilitati intelectuale, insotitorii acestora,
voluntari si profesionisti de la ONG-uri - Asociatia Alianta pentru copii(APC), Integra si
0 scoala de educatie speciala - Centrul Scolar pentru Educatie Incluziva Arad. Din
Imaginile de mai jos se poate observa cat de implicati, curiosi si fericiti au fost sa se
joace.




Pek/Amea, de cateva luni, s-a concentrat, de asemenea, pe testarea jocurilor noi din
cadrul proiectului ID-GAMES.

si a petrecut mult timp scriind regulile fiecarui joc
in mod corespunzator, gandindu-se la moduri
usoare si dificile pentru fiecare dintre ele si practic
jucand din nou si din nou diferitele versiuni ale
jocurilor. Atat profesionistii, cat si persoanele cu
dizabilitati intelectuale si-au exprimat parerea
personala si ideile lor pentru jocuri si s-au bucurat
de intregul proces.

De asemenea, echipa de proiect a lucrat la platforma electronica, a inregistrat
videoclipuri si a finalizat materialul pentru cursurile electronice.



In afard de Pek/Amea, am avut placerea de a primi inca trei ONG-uri care ne sprijina
activitatea. 'Theotokos', 'Agios Stefanos' din Cipru si 'Stegi of Egnya' si-au aratat
interesul pentru jocurile noastre. Mai exact, au citit ghidul nostru metodologic, au
testat si au evaluat jocurile. Contributia lor a fost foarte importanta pentru
programul nostru si le multumim mult!




Echipa poloneza de la SOSW nr. 1 a testat, de asemenea, jocurile. Desi in scolile
poloneze scolarizarea se facea online, profesorii au testat singuri jocurile, iar
cand s-au intors la activitatile obisnuite, un grup de adolescenti a testat jocurile.




FINALIZAREA JOCURILOR SERIOASE

Jocurile serioase de la ID GAMES sunt aproape finalizate!
Datorita feedback-ului primit de la partenerii nostri care lucreaza cu persoane
cu dizabilitati intelectuale, am avut ocazia sa adaptam mai bine jocurile la
nevoile grupurilor noastre tinta. Atat persoanele cu dizabilitati intelectuale, cat si
profesionistii care lucreaza cu acestea ne-au oferit cateva propuneri cu privire la
modul in care jocurile ar putea fi mai bine adaptate la nevoile lor.

Cateva exemple de feedback foarte benefic au fost oferite In legatura cu grafica
jocurilor si cu modul in care acestea pot fi imbunatatite din punct de vedere
vizual sau privind instructiunile. Instructiunile unor jocuri au fost adaptate astfel
incat sa fie accesibile pentru ca o persoana cu dizabilitati intelectuale usoare sa
le citeasca si s& inteleaga regulile (de exemplu, Pizza Chef, City Life). In cazul
jocurilor digitale, feedback-ul a fost benefic si pentru adaugarea unor
caracteristici de accesibilitate la jocuri, cum ar fi instructiuni vocale in orice
moment, adaptarea nivelului de dificultate al jocului sau adaptarea unor
caracteristici specifice (de exemplu, viteza jocului).

Mai jos puteti vedea cateva exemple ale acestor adaptari in jocurile "Cantina" si
"Viata in oras".
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In jocul Cantina, partenerii au dorit sa poatd modifica viteza de rulare a
ingredientelor, precum si sa poata primi instructiuni vocale (ajutor) in orice
moment. In Viata in oras au dorit ca harta sa aibd drumuri, astfel incat sa fie
usor de recunoscut cum sa se deplaseze pe ea doar Tnainte si inapoi- dreapta si
stanga si nu in diagonala.




PREZENTAREA ID GAMES

La 3 februarie 2022, o intalnire online intitulata "Gamificarea in educatia moderna
pentru copiii si adultii cu dizabilitati intelectuale" a fost organizata de catre Centrul
Regional pentru Politica Sociala din Poznan.

Unul dintre vorbitorii de la intalnire a fost reprezentantul Scolii Speciale si al
Centrului Educational nr. 1 din Elblgg. Profesorii au Timpartasit experienta lor de
cativa ani in procesul de creare, testare si implementare a jocurilor de masa si
multimedia In procesul de educare a copiilor. De asemenea, au prezentat prototipuri
de jocuri care au fost create in cadrul proiectului ID GAMES.

In perioada 11-13 martie 2022, reprezentanti ai institutiilor de nvatdmant care se
ocupa de educatia persoanelor cu dizabilitati intelectuale din intreaga tara s-au
intalnit la Targul de Educatie, ca parte a Targului International de la Poznan. Printre
acestia s-au numarat specialisti de la SOWS nr. 1 din Elblag.

D GAMES Wapoltworzenie
-piczych dia os0D

geer peOdMIOH

rn -'_;—'-||1|-==."'-=1""

felekiud

In cadrul targului, profesorii au prezentat prototipuri de jocuri de societate adresate
persoanelor.cu dizabilitati intelectuale, create in colaborare cu institutii din Grecia,
Portugalia si Romania. Reprezentantii institutiei de Tnvatamant special din Elblgg au
participat la atelierul din cadrul Academiei de Inovare Sociala Accesibila, pregatit de
expertii de la Universitatea de Economie din Poznan, in scopul dezvoltarii cooperarii
pentru crearea si diseminarea instrumentelor educationale inovatoare.



Profesorii de la SOSW nr. 1 au actionat, de asemenea, ca experti in cadrul u
prelegeri intitulate "Ne jucam impreuna - jocurile ca forma moderna de educatie,
terapie si construirea subiectivitatii si independentei persoanelor cu dizabilitati
intelectuale”, organizata de Centrul Regional de Politica Sociala din Poznan. Acestia
au prezentat efectele activitatii centrului Elblag Tn cadrul proiectului ID GAMES.
Profesorii, expertii din institutiile de Tnvatamant si asociatiile care lucreaza in
beneficiul persoanelor cu dizabilitati intelectuale, reuniti la prelegere, au facut
cunostinta cu efectele testdrii si implementarii jocurilor de societate si a jocurilor
multimedia In procesul de educare a persoanelor cu dizabilitati intelectuale la Scoala
Speciala si Centrul Educational nr. 1 din Elblag.

Etapele urmatoare

regatim cu totii pentru urmatoarele si ultimele noastre evenimente de
icare si pentru ultima noastra intalnire TPM din 27 mai, la Atena. Vom discuta
egul proces al proiectului si vom impadrtasi experienta noastra cu
i ONG-uri. Vom avea timp sa jucam noile jocuri si sa-i incurajam pe
rezinte mai multor persoane cu dizabilitati intelectuale.



RAMANETI LA CURENT...

b WWW.IDGAMES.EU WWW. FACEBOOK .COM/ID-GAMES
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https://www.facebook.com/ID-GAMES-100533951381277
http://www.idgames.eu/

