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Ateliere ID GAMES

in ianuarie si februarie 2021 au avut loc atelierele ID GAMES in tarile
partenerilor. Consortiul, in ciuda tuturor provocarilor provocate de pandemia
de Covid-19 si masurile de siguranta au reusit sa proiecteze si sa puna in
aplicare 4 ateliere (digitale si fizice) pentru a dezvolta noi idei de joc.

Va prezentdm cu mdndrie rezultatele atelierelor ID GAME

in 15 ianuarie 2021 la SOSW nr. 1din Elblag (Polonia) a avut loc primul atelier de
co-creare de jocuri pentru persoanele cu dizabilitati intelectuale. Atelierele au
fost stationare si au avut 16 participanti - 2 pwlID, 2 ingrijitori, 2 voluntari, 2
designeri de jocuri si 8 profesionisti si profesori. Organizatia partenera din
timpul atelierelor a fost Casa de asistenta sociala pentru pcDI. A fost multa
munca si distractie. Am reusit sa cream o idee pentru un joc multidimensional
pentru pcDI, dezvoltand vocabularul si abilitatile sociale ale participantilor la
joc.in prezent, lucram la dezvoltarea ideii si a prototipului jocului.
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in 18 si 19 ianuarie 2021 in prima zi a avut loc un webinar in
PEK/AMEA in colaborare care au fost prezentate abordari
cu Challedu a organizatin teoretice despre dizabilitatile
Atena, online, pe parcursul intelectuale si abordari privind crearea
a doua zile, un webinarsi  si proiectarea de jocuri serioase pentru
un atelier in cadrul persoanele cu dizabilitati intelectuale.
programului Erasmus + "ID Mai precis, au fost 9 discursuri tinute
GAMES Jocuri de asistenta de profesionisti din domeniul sanatatii
co-create pentru mintale, designeri de jocuri si alti
persoanele cu dizabilitati  experti in domeniu pentru a informa si
intelectuale (DI) pentru a a sensibiliza cu privire la problematica
le imbunatatii dizabilitatii intelectuale si asupra
incluziunea” importantei co-crearii de jocuri pentru
a creste integrarea sociala a pcDI.

Webinarul a fost transmis online st a avut peste 1500 de vizualizarz.



A doua zi au avut loc o serie
de ateliere cu activitati legate
de experiente practice si
afective. Participantii au fost
impartiti in trei grupe in
camere online. in fiecare grup
au participat experti in
domeniu, ingrijitori, voluntari,
designeri de jocuri si persoane
cu dizabilitati intelectuale.
PEK/AMEA si altele organizatii
similare au participat cu
utilizatorii serviciilor lor.

EAENH AMANA...

La inceput, ne-am prezentat si am
jucat jocuri impreuna. Apoi, am
discutat despre experienta
noastra si am impartasit ganduri si
preocupari pentru a proiecta un
joc nou. Designerii de jocuri au
moderat procedura si noi am venit
cu idei de joc. In total, 9 persoane
cu dizabilitati intelectuale, 3
ingrijitori, 19 profesionisti din
domeniul sanatatii mentale, 7
designeri de jocuri si 4 studenti au
participat in a doua zi.



Cateva comentarii din partea pcDI si a altor
participanti care au participat la atelierele online

"Mi-a placut ca ai vorbit la intalnire si ai
spus despre PEK/AMEA. Mi-am vazut
terapeutii in video si am fost

S ) "Mi-au placut jocurile pe care le-am
fericita!"Nektaria

jucat si ca am vorbit cu oameni din
alte centre!” Despina

"Ne-a.r place sa o facem din nou" "Mi-au placut jocurile, pentru ca ne-
Despina, Nektaria, Mary, Thekla am distrat. Mi-a placut mult jocul

Coco-Bloko” si ca am fost impartiti in

grupuri!” Mary
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https://www.idgames.eu/download/methodological-guide-gr/

Asociatia "Alianta pentru copii” a organizat un atelier de co-creare de
jocuri pentru persoane cu dizabilitati intelectuale in cadrul proiectului ID
Games, care a avut loc in Arad, Romania in 22-23 ianuarie 2021. Alaturi de
prietenii nostri din CSEIl Arad si Integra Arad, 3 pcDl, 3 apartinatori, 6
voluntari si 9 profesionisti au avut o sarcina foarte importanta: sa se
distreze impreuna, sa se bucure de compania celorlati, sa isi faca prieteni
si sa vina cu idei de jocuri!

Atelierul s-a incheiat cu doua idei de jocuri si intrebarea care ne-a
adus tuturor bucurie in inimi: "Cand mai facem asta din nou?”




in 22 februarie 2021, echipa de
la Universitatea Luséfona a

organizat atelierul ID Games de
co-creare de jocuri, in
cooperare cu Associacao de
Paralisia Cerebral Almada
Seixal - Asociatia de paralizie
cerebrala Almada Seixal

(https://paralisiacerebral.pt/).

Chiar si cu limitarile impuse de
lockdown-ul strict din
Portugalia, a fost o experienta
deosebita, in care cercetatorii,
designeri de jocuri,profesionisti,
ingrijitori, familii si beneficiari ai
asociatiei au interactiona prin
jocuri si crearea de jocuri. in
final, au aparut idei noi pentru
jocuri incluzive si, mai presus
de toate, am impartasit o
experienta minunata cu acest
grup incredibil de special.


https://paralisiacerebral.pt/
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Dupa atelierele de co-creatie, CHALLEDU a adunat toate ideile de jocuri
si toti partenerii le-au selectat impreuna pe cele ce care vor fi
dezvoltate in continuare. Incd nu cunoastem titlurile finale sau
gameplay-ul jocurilor, dar principalele concepte ale fiecarui joc vor fi:

- BUCATARIA CANTINA: un joc digital care va pune accent pe abilitatile
practice ale oamenilor cu dizabilitati intelectuale precum capacitatea de a
crea gustari simple urmarind o retetd si abilitati legate de munca. in timpul
jocului, jucatorul ia rolul unei femei sau barbat intr-o cantina si incearca sa

pregateasca corect retete pentru clientii sai.

INGHELIENT S

-Z0O0: un joc digital care pune accentul pe abilitati practice, cum ar fi
apacitatea de ingrijire personala, capacitatea de gestionare a timpului
2r, capacitatea de autogestionare si traiul individual. Jucatorul ia rolul
ersoane care are grija de animalele unei gradini zoologice. El sau ea le
ferestrele dimineata, le hraneste, le curata, se joaca cu ele si le
de culcare. in acelasi timp jucatorul primeste notificari si
pre cum sa implementeze aceleasi actiuni pentru el / ea.
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-PI1ZZA sau BURGER ?: un joc de societate care se concentreaza pe ab
practice precum comandarea unui fel de mancare precum si cunostinte d
limba straina.

-MAGAZINUL NOSTRU: un joc de societate cooperativ care pune accentul
pe abilitati conceptuale precum asocierea obiectelor, abilitati sociale
precum munca in echipa, recunoasterea emotiilor, precum si abilitati
practice, cum ar fi abilitatile legate de munca. in timpul jocului toti jucatorii
impreuna, indiferent de abilitatile lor, incearca sa serveasca clientii unui
magazin si sa ii pastreze fericiti. Cei mai avansati jucatori pot folosi si bani
pentru cateva actiuni suplimentare.

-CITY LIFE: un joc de societate semi-cooperativ care se concentreaza pe
abilitati conceptuale si practice. In centrul mesei existd o plansa cu cladiri
specifice dintr-un oras de ex. frizerie, banca, posta, legume etc. Jucatorii
sunt impartiti in 2 echipe si incearca sa isi indeplineasca mai intai toate
misiunile (de ex. trimiteti o scrisoare prin posta, tundeti-va) aruncand
zarurile si luand cele mai bune decizii pentru echipa lor.

-INTERVIUL: un joc care spune o poveste ce pune accentul pe abilitatile
practice legate de munca ale persoanelor cu dizabilitati intelectuale.

= ; zuyxapnrnpia!

»

g

»

»

.



Intellectual
Disability y

Proiectul ID Games contine o serie

platforma sa electronica si cursul electrot

catre realizarea acestui produs intelectual, ia

sesiuni video pentru a fi utilizate ca si e-c
partenerii cu orientare tehnica ai consortiului au c

si au inceput incarcarea materialului cursului pilot cole
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Welcome to the first course of
ID-GAMES project. | am Asimina
Brouzou, Leading manager of
CHALLEDU and together with the
team of ID GAMES we will
explore the course “An Overview
to Intellectual Disability”. During
the course we will focus on
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De abia asteptam sa jucam noile jocuri!

¥

AFLATI MAI MULTE DESPRE ID-GAMES PE

@ WWW.IDGAMES.EU @ WWW. FACEBOOK .COM/ID-GAMES
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https://www.facebook.com/ID-GAMES-100533951381277
http://www.idgames.eu/

