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OO Panagos

Akalestou Lamp... Carla Sousa

inovatoare a atelierelor de
P R I M A co-creare de jocuri
A C T | V | TAT E pentrupersoanele cu
D E | N VATA R E dizabilitati intelectuale.

$ I I N ST R U I R E Profesionisti din

A diferite domenii, designeri de
jocuri si cercetatorii si-au
PROIECTULU| leanscer

| D G A M E S cunostintele privind

dizabilitatea intelectuala,

caracteristicile si nevoile

persoanelor cu dizabilitati
in 26 octombrie intelectuale, incarcatura
s-a desfasurat, virtual, prima emotionala si practica a

activitate de instruire si invatare ~ celor carefiingrijesc,
modalitati de sprijin si de

din cadrul proiectului ID . . o
incluziune sociala.

CAMES. Timp de cinci zile 32 de

participanti din Romania, e

Polonia Crecia si Portugalia au  rdejle de joc propuse si discutate si sarcinile interactive au dat

fost instruititeoretic si practic tuturor participantilor posibilitatea

Cu privire la metodologia de a experimenta in mod direct cum jocurtle ar putea fi adaptate st
tmplementate ca instrument al incluziunii sociale.



.Proiectul este un efort distractiv, in care poti
face ceva frumos pentru o alta persoana. E
mare lucru ca atat de multi oameni din
diferite tari s-au implicat atat de multin
aceasta activitate. Ne-a aratat cat de dificil
este sa creezi ceva care ar

putea sa fie folosit de persoane cu diferite
dizabilitati. Astfel de intalniri

cu oameni din alte tari ofera multe satisfactii,

iti permit sa te dezvolti si iti
dau senzatia ca impreuna puteti realiza
imposibilul ". Wioletta

,Ma bucur ca fac parte din acest proiect.
Pentru mine, acum este mai clar cum sa
organizam un atelier sau cum sa creezi
un joc. Vom vedea inspiratie, cunoastere
si iubire in aceste jocuri! " Teodora

“,Am apreciat faptul ca toti partenerii din
acest proiect apreciaza fiecare persoana,
indiferent daca are sau nu o deficienta,
un lucru in comun important, care ajuta
comunicarea dintre noi." Amalia

,Am vazut o recenzie a intregului proiect
si a lucrurilor care vor fi, am invatat lucruri
importante despre cum sa organizezi un
eveniment pentru persoane cu nevoi
speciale, [..] Acesta a fost o saptamana
minunata cu multe informatii si distractie!
" Christopher

JInainte de aceasta activitate si chiar si
din cauza circumstantelor in care traim
acum, eu m-am simtit mai indepartata de
restul echipei. Aceasta activitate a fost
foarte importanta pentru mine, deoarece
m-a facut sa ma simt mult mai implicata,
ceea ce cred ca va fi crucial pentru
calitatea muncii pe care o facem.” Carla

A fost o experienta foarte
interesanta si astept cu nerabdare sa
aplic noile mele cunostinte in
viitoarele jocuri care vizeaza
persoane cu dizabilitati
intelectuale”Alexandru

JActivitatea de instruire mi-a oferit o
importanta prezentare generala a
nevoilor persoanelor cu dizabilitate
intelectuala in toate tarile partenere. Mai
mult, activitatea de grup pentru a face
accesibile jocurile existente m-a ajutat,
ca designer de jocuri, sa inteleg mai bine
problemele care apar atunci cand facem
fata acestor provocairi.

Brainstorming de jocuri cu profesionisti
care lucreaza cu persoane cu dizabilitati
intelectuale a fost o experienta unica!"
Asimina




Activita

ti ID GAMES

PEK AMEA a realizat si furnizat traducerea in

greaca a Ghidului metodologic de co-creare

de jocuri. Echipa ID GAMES din Atena a

muncit impreuna pentru a raspandi aceasta

metodologie inovatoare in randul mai

multor profesionisti, apartinatori/ingrijitori,

designeri de jocuri, voluntari si oameni din T T T '

bmunitatea locala. ID GAMES

GAMES _|

PENTRU A DESCARCA GHIDUL
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Prezentari de ID GAMES

in 15 noiembrie 2020, dr. loannis Brouzos, fondatorul si managerul

de proiect al Challedu, a prezentat proiectul ID CAMES la prima
conferinta panelenica ,Jocul educational in educatia formala si
non-formala”. Conferinta a fost organizata de Muzeul vietii scolare si
educatiei din EKEDISY, Laboratorul de cercetare psihopedagogica

in educatia prescolara, Laboratorul de cercetare psihopedagogica

in educatia timpurie al Departamentului de educatie si ingrijire
timpurie a Universitatii din Attica de vest si a Institutului Cultural

Crec. Scopul conferintei a fost de a explora posibilitatile oferite de "
jocul educational atat in educatia formald, catsiin ceanon- g "‘%
formala. e

ID GAMES a fost reprezentat la Conferinta despre jocuri IEEE (Institutul de inginerie
electrica si electronicad) - (online/Osaka, Japonia) prin lucrarea "Dezvoltarea unui e-
curs participativ de creare de jocuri in domeniul dizabilitatii intelectuale ", in
ultima saptamana din august. Cercetadtori de la Universitatea Lusdéfona au prezentat
munca ce se desfasoara pentru realizarea e-cursului despre jocuri pentru persoanele
cu dizabilitati intelectuale ce va fi implementat de catre proiectul ID CAMES.

Programul complet al conferintei:_https://ieee-cog.org/2020/
Lucrarea echipei ID GAMES:https://ieee-cog.org/2020/papers/paper_278.pdf


https://ieee-cog.org/2020/
https://ieee-cog.org/2020/papers/paper_278.pdf

E-CURS ,0
PREZENTARE
GENERALA A
DIZABILITATII
INTELECTUALE:
PERSPECTIVE
TRANSNATIONALE”

ICa raspuns la situatia
pandemica si la nevoia de a
consolida raspunsurile la
instruirea asociata

proiectului, echipa ID Games a
inceput dezvoltarea unui e-curs
cu titlul ,O prezentare

generala a dizabilitatii
intelectuale: perspective
transnationale”.

De la inceputul lunii
octombrie, intreaga echipa a
lucrat la continutul cursului, care
intentioneaza

sa creasca nivelul de
constientizare a incluziunii
persoanelor cu dizabilitati
intelectuale, prin clarificarea
conceptelor de baza si
adoptarea unei perspective
transnationale care include
opinii despre incluziune in
Grecia, Polonia,

Portugalia si Romania. Una
dintre principalele tinte este de
a se asigura ca

stagiarii fara experienta in
domeniul dizabilitatii
intelectuale pot avea
cunostintele necesare pentru a
finaliza al doilea e-curs, adica

CoO-Crearea jocurilor serioase.
T

Procesul de dezvoltare a cursurilor electronice este coordonat de

Universitatea Luséfona, cu sprijinul tehnic al Grupului educational

E-School si contributiile tuturor partenerilor.
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Collaborations

ID Games a stabilit parteneriate cu ONG-uri
portugheze: APADP, CERCI si Centrul

Luis da Silva. Trei organizatii portugheze sunt
acum parteneri ai proiectului ID GAMES pentru
ca institutiile sa poata profita de posibilitatile dex\_"
cercetare. CERCI - Lisabona este o institutie
fondata in anii "70 si isi propune atat sa
raspunda persoanelor cu dizabilitati
intelectuale, cat si sa sprijine si sa promoveze
incluziunea acestora in societate intr-o varietate |
de moduri. De asemenea din Lisabona, APADP
(Asociatia parintilor si prietenilor
persoanelor cu dizabilitate profunda), este o
institutie privata, de solidaritate sociala, fondata AR
pe 7 mai 1984. Centrul de asistenta pentru
persoanele cu dizabilitati Luis da Silva (CADLS),
are o capacitate de 72 de locuri intr-o locuinta
rezidentiala si 50 intr-un centru de terapie
ocupationala. Misiunea sa este sa aiba grija de
copii, tineri si adulti cu disabilitati multiple,
asigurand o viata de calitate,bunastare si
integrarea acestora in comunitate.

Centrul Educational Special nr.1din
Elblag a reusit sa stabileasca cooperarea
cu un foarte talentat si experimentat
proiectant de jocuri, Pawet Janiak

- Challedu a stabilit deja cooperarea cu o
organizatie care se ocupa cu persoanele cu
dizabilitati intelectuale pentru a colabora in
cadrul atelierelor proiectului. Best Buddies
este o organizatie mondiala care isi
propune sa creeze Miscarea globala a
voluntarilor, care va contribui la promovarea
prieteniilor ,unu-la-unu”, incluziunea
sustinuta profesional, si dezvoltarea
abilitatilor de lider in randul persoanelor cu
dizabilitati intelectuale si de dezvoltare.



.Echipa de proiect ID GAMES este foarte
implicata in scopul proiectului nostru. Am fost
incantata sa vad cum se dezvolta proiectul intr-
un mod holistic. Si abia astept
sa inceapa ... jocurile”

FACEBOOK

WWW. FACEBOOK .COM/ID-GAMES

Acest proiect este finantat cu sprijinul acordat de Comisia
Europeana. Aceasta publicatie reflecta doar opiniile autorilor, iar
Comisia nu poate fi trasa la raspundere pentru orice utilizare a
informatiilor continute in aceasta.
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